CAMARA MUNICIPAL DE CACAPAVA
CIDADE SIMPATIA

ESTADO DE SAO PAULO

Cacapava, 5 de agosto de 2026.

De: Plenério
Para: Departamento Legislativo

Referencia:
Processo: n° 3109/2026
Proposicao: Projeto de Lei n° 80/2026

Autoria: Dandara Pereira César Leite Gissoni

Ementa: Autoriza o poder executivo a instituir o “programa municipal de prevencéo,
conscientizagao e tratamento aos impactos negativos dos jogos de apostas online e de
combate a ludopatia”, e da outras providéncias.

DESPACHO ELETRONICO DE DOCUMENTOS

Fase Atual: Para Leitura e Encaminhar as Comissées Competentes
Acao Realizada: Lido e Encaminhado

Descricéo:

Na 232 Sessao Ordinaria do Ano, realizada no dia 04 de agosto de 2026, tais projetos foram
lidos, considerados objetos de deliberacdo e encaminhados a Procuradoria Juridica para
parecer e, posteriormente, as comissdes permanentes, conforme paragrafo tnico do art. 63
do Regimento Interno.

Proxima Fase: Encaminhar proposi¢do a Procuradoria

Tramitado por: Denise da Silva Gongalves

Diretor de Departamento Legislativos

Autenticar documento em https://camarasempapel.camaracacapava.sp.gov.br/autenticidade
com o identificador 3200360030003000300036003A005400, Documento assinado digitalmente conforme
MP n° 2.200-2/2001, que institui a Infra-estrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP-Brasil.
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